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Este libro y la muestra de la que surge se proponen responder a una pregunta: ¢de qué
maneras la serie social y la violencia politica estan inscriptas en los juguetes producidos y
comercializados en la Argentina durante la segunda mitad del siglo XX? éDe qué maneras
los juguetes portan o condensan esas historias y son vectores formidables que desatan la
experiencia artistica? Otras preguntas atraviesan estas pdaginas: ¢ puede un libro convocar al
juego vy a los juguetes, evidenciando sus opacos lazos con la politica y con la violencia?
¢Puede ser su cita, su reunién, pero también su devenir objeto delicado y lidico? ¢ Puede
una investigacion colectiva transformarse en exhibiciéon deslumbrante, de esas que dejan
huella y resonancias que no se olvidan, y ahora proseguir y desbordar el ejercicio de
pensamiento y curaduria en una edicién tan bella y cuidada? Puede, si.

Ya desde su formato el libro propone algo diferente, un valor agregado a la muestra. No se
trata meramente de un catdlogo que acompana la exhibicion, ya que excede esa funcion. Se
parece mas bien a un juguete, un bloque de construccion y, por su propuesta de
distribucidn gratuita y acceso libre, tiene también cierto parentesco a los libros que repartia
la Fundacion Eva Perdn. Se trata de una investigacion colectiva, una curaduria -la de la
muestra, pero también la del libro- que en sus multiples ramificaciones ilumina un camino
“en proceso” abierto y generoso.

Los juguetes pueden pensarse desde multiples dimensiones. Aqui aparecen por lo menos
tres dimensiones desde donde se los interroga.

Una primera entrada es la pedagdgica: refiere a la miniaturizacién de los objetos cotidianos
y la réplica improductiva que sirve en algunas imagenes como entrenamiento para el
futuro, el adiestramiento y disciplina de roles genéricos. Determinados juguetes parecen
preparar para el trabajo, la crianza o incluso para matar, para ser carne de cafién en las
guerras. Imposible no evocar la reproduccién de las fuerzas productivas mediante ciertos
Aparatos ldeoldgicos de Estado (Althusser) al leer algunos guiones de juegos en las
publicidades de época que acompafian las fotografias. Pero también, desde una lectura
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atravesada por el feminismo, el estereotipo de roles de género atraviesa los juguetes de
varias épocas. Pienso por ejemplo en una publicidad, cuando se cumple el centenario de la
llamada Campafia del Desierto, que promociona “el valiente gauchito y la abnegada
paisanita”. Sélo los adjetivos ya dicen mucho.

Una segunda entrada desde la cual son interrogados los juguetes en este libro, es la ludica.
La idea del juguete y la idea del juego como un mundo de fuga, de imaginacién, de creacién
de mundos, de refugio fuera de él. La idea de habilitar mundos que también son
manifestacion de deseos. Por aqui esta el pequefio René que con sus dos afios empieza a
hablar con sus juguetes, y alli acontece algo muy magico. Escuchandolo pensaba en mi
misma encerrada en el placard durante horas jugando con playmobil, el par que teniamos
porque eran muy caros. Jugaba inmersa en una historia que continuaba durante varias
jornadas en ese mundo completamente preservado del juego. Pensaba también en Manu,
el hermano mayor de mi hijo, que construyo un mufieco con una botella de agua mineral y
cuatro palitos para inventarse un hermanito, en la manifestaciéon de un deseo que después
fue mi hijo. Respecto de esta segunda dimensién, hay mucho en el libro acerca de las
teorias pedagdgicas alternativas que se empezaron a gestar a fines del siglo XIX y cémo se
materializaron en las vanguardias artisticas del principios de siglo, de una manera que se
puede rastrear, como lo hace este libro, en el trabajo de Norman Brosterman o el de Juan
Bordes.

Por ultimo, una tercera entrada para abordar los juguetes tiene que ver con la dimensidn
de lo inolvidable, lo que la infancia deja como marca, como una cicatriz atesorada de ese
mundo que no queremos perder. Pienso en la conversién del nifio o nifia en coleccionista,
una figura que esta también trabajada en este libro. En particular en esos coleccionistas
gue toman a los juguetes como un objeto fetiche, incluso sin sacarlos de la caja o
envoltorio. Juguetes intactos, sin jugar.

El libro hace ademds un recorrido histdrico, como la muestra, y propone tres momentos. La
primera parte se titula “Construir es hacer” e incluye juguetes vinculados al peronismo
histérico, algunos de ellos, mufiecas negras y kartings (hoy se pueden ver en la
reconstruccion de la oficina de la Fundaciéon Eva Perdn en el CCK). Aqui hay una fuerte
asociacién entre los juegos de construccién y la Ciudad de los Nifios, esa ciudad en
miniatura en las inmediaciones de la ciudad de La Plata que, pensada a partir de lo kitsch,
abre a otras claves de lectura. Las cajas para construir bloques o avioncitos me remitieron
al libro de Beatriz Sarlo La imaginacidn técnica, sobre la mecanica popular y la cultura del
“hazlo tu mismo”. Es una dimensidn que se asocia también a la industria nacional, al diseiio
argentino versus la apertura indiscriminada de la importacién y el “Made in China”, al
arrasamiento de la produccién local fundamentalmente desde los afios noventa en
adelante.

Escala 1:43 plantea también una serie de relaciones con peliculas, comenzando con el corto
“Juguetes” de Maria Luisa Bemberg, donde se dice que “la primera presion cultural son los
juguetes”. Estan también las peliculas de Albertina Carriy el uso que hace de los Playmobil
y las Barbies, la pelicula de Jony Perel sobre la demolicién de un sector de la ex ESMA...
Pero también hay juguetes que nos remiten a peliculas, por ejemplo a la pelicula recién
estrenada Barbie, esa muiieca que ya no ensefia a criar sino a modelar. Y aparece en el libro
un juguete que yo no conoci, Joe Temerario, una suerte de Barbie masculino y
latinoamericano.
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El segundo momento, “Violencias”, refiere a los modos en que el juguete puede también
testimoniar la violencia de una época, a partir de la elipsis y el riesgo. Pilar Calveiro describe
la Iégica del terror como la de un “secreto a medias”, lo que se sabe y no se sabe al mismo
tiempo como forma de diseminar el terror, y que opera tanto dentro como fuera del campo
de concentracidn. Algunos de los juguetes de mediados de los setenta y tempranos ochenta
también parecen aludir, sin explicitar, a ese terror. Algo parecido sucede con algunas de las
obras de arte incluidas en el libro, como por ejemplo la performance “Nifios envueltos a la
Heredia”, de Alberto Heredia, que muestra una suerte de Dracula a punto de comerse a un
bebé en épocas de apropiacion de hijxs de desaparecidxs. El simulacro de un parto
siniestro. También estan las imagenes de las esculturas de Juan Carlos Distéfano de 1980,
quien a conciencia realiza una obra que (aunque en el texto del catalogo escrito por
Romero Brest se elude la evidente alusién a la realidad circundante) en retrospectiva no
puede sino entenderse en clave politica, como alusién a la tortura y a la desaparicion de
personas. Pensaba alli en la serie Camuflaje de Juan Carlos Romero, cuando vuelve en los
ochenta de un breve exilio en Centroamérica. Se pinta el rostro como un soldado, pero a la
vez alude a otros camuflajes, los modos de metamorfosis animal y vegetal para sobrevivir y
pasar desapercibidos. Estrategias todas ellas a pesar del terror.

Interesa mencionar también la inclusién en el libro de la foto que Victor Basterra tomo
estando detenido-desaparecido en la ESMA de los autos Falcon que se usaban para
secuestrar personas, y la relacidon que Ixs autores establecen con la multiplicacién de los
Ford Falcon en una suerte de juguetes aleccionadores. En esa naturalizacién de la violencia
tal como la describe Sebastian Carassai en su libro Los afios setenta de la gente comun,
donde analiza cdmo hasta una publicidad de cigarrillos podia aludir a la violencia y a las
armas.

El libro transita hacia los juguetes y la guerra de Malvinas, en una matriz que alude a la
guerra imperial: los soldaditos colonizadores por ejemplo acompanados por palmeras de
juguete que nada tenian que ver con la vegetacion y el clima de las islas Malvinas. Me
recuerda al trabajo del artista cordobés Lucas Di Pascuale, quien al cumplirse veinte afios
del conflicto hizo la obra “Chocolates Argentinos”, aludiendo justamente al lugar de Ixs
nifixs en la guerra, interpeladxs en las escuelas como propagadores de envios solidarios a
los soldados que, sin embargo, quedaban capturados por la corrupcién del Estado
dictatorial, inclusive con cartitas que aparecian escondidas en los chocolates en venta en
los kioscos. Lucas les hace escribir nuevas cartas a Ixs nifixs que ahora son otrxs, evocados
como patriotas, muy en sintonia con este trabajo de recuperacién de la cultura material de
la infancia.

Quizas el trabajo mas conmovedor e impactante de la muestra sea la obra de Helen Zout,
las fotocopias de las fotos que Helen tomé de las mufiecas de (o para) Clara Anahi Mariani
que su abuela, Chicha Mariani, juntd en cada viaje que hizo a lo largo de su vida buscando
recabar datos que la ayudaran a encontrarla. La fotocopia se desvanece como la memoria,
es fragil, y a la vez la fotocopia se multiplica como cartel callejero de esa busqueda
incesante de su infancia arrebatada.

Otros juguetes y obras de arte entrecruzan el mundo de la infancia y el del horror de la
dictadura. Me refiero a los collages que Lucila Quieto hizo con fotos de “subversivos”
entregadas por la propaganda del Estado dictatorial a los medios de prensa, o a los juegos
de mesa Estanciero y el TEG (“menos una moda que un indicio”). Jugar a acumular billetes
comprando tierras o jugar a la guerra y a conquistar continentes con fichas y dados. No
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esta, pero podria incluirse en esta serie la pelota de ping pong que usaron los torturadores
del Club Atlético para entrenerse y pasar el tiempo entre sesién de tortura y sesion de
tortura, que Ixs sobrevivientes mencionaban como recuerdo sonoro (estaban tabicados,
por lo tanto no veian, pero si escuchaban el rebotar de la pelota) y que fue recuperada en
las excavaciones arqueolégicas en ese sitio de memoria.

El tercer y ultimo momento del libro, “Barbies, dinosaurios y un Cristo”, evoca los afios
noventa y el inicio del nuevo milenio. Los dinosaurios abrigados de Feliciano Centurién
recuerdan la pandemia del sida y también aquella cancién hipnética de Charly cuando dice
“pero los dinosaurios van a desaparecer”. La calidez de las comunidades de artistas que se
formaron por entonces alrededor del Centro Cultural Rojas para resistir la intemperie,
como sefala el grupo “Micropoliticas de la disidencia sexual” en su exposicidon en el mismo
Parque de la Memoria. Pienso en la hecatombe del 2001, cuando no habia platay
circulaban billetes alternativos como los patacones o bonos de clubes de trueque. A ese
universo remiten los ddlares capturados en el lavarropas Barbie de los juguetes
intervenidos de Ledn Ferrari.

Quiero mencionar también el hallazgo del Playmobil antidisturbios y la Ultima parada que
son los juguetes hechos a mano por los chicos y chicas de Villa Fiorito en los talleres de
Belleza y Felicidad Fiorito. Varios de ellos son carros de cartoneros, acaso homenajes al
carro dorado en escala que Liliana Maresca hizo a principios de los noventa.

Insisto ahora en la dimensién de lo insepulto, lo siniestro, y en como reaparecieron ciertos
juguetes o mufiecos en la postdictadura. Un ejemplo claro es “El Hombre de Arena”, la
obra de teatro de 1992 del grupo Periférico de Objetos. En escena, los mufiecos estaban
mas vivos que quienes los manipulaban. Eran enterrados y desenterrados, volvian a
emerger como metdafora de lo insepulto, lo irresuelto. En ese sentido, ese dato que aparece
en el libro acerca de que la guillotina fue también un juguete en miniatura comercializado
durante la revolucion francesa me remitio a la guillotina que el colectivo de extrema
derecha Revolucién Federal construyé en los uUltimos tiempos como modo de propagacién
del odio y exterminio al oponente, para ocupar el espacio publico.

Termino con dos imagenes. Uno es la incomodidad que estd generando el avidn que estd
emplazado en la ESMA y que se usé para los “vuelos de la muerte” y que mucha gente dice
“parece de juguete”. La pelicula de Carmen Castillo, “La Flaca Alejandra”, que se aproxima
de una manera muy sensible al testimonio de una ex militante del MIR capturada por la
DINA chilena y arrasada por la tortura y la vejacién, que se vuelve “colaboradora” del
sistema represivo durante diez afios. En un momento cuando se topa Alejandra con su
torturador en el juicio dice “me di cuenta que tenia mi misma estatura”. Y ahi pensé de
nuevo en esa dimensién de la miniatura y de la escala como una dimensidn potente para
pensar en el terrory la tragedia.

Por ultimo, quiero evocar la historia de Simén Radowitzky, el joven anarquista que atenté
contra Ramodn Falcdn, el represor de la Patagonia tragica, y que pasoé largos afios en la
prisién de Ushuaia. Sus ultimos afios transcurrieron en una fabrica de mufiecas en México y
este es un dato que no me parece menor. Una imagen preciosa para acercarnos a este libro
y a esta investigacién que de algiin modo propone construir mundos en otra escala.
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