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Ludicamente inaugura su octavo afio con un numero que aborda la relaciéon entre la
historia, la educacidn y el género en las trayectorias subjetivas y sociales. Un juego que
se propone explicar el amor gay y sus temporalidades, las practicas en los recreos, los
analisis de la prensa sobre el futbol junto con la identificacién del lugar del juego en los
disefos curriculares, componen el abanico que se despliega en este nimero. Una resefia
del libro “Gaming the iron curtain” de Jaroslav Svelch completa la edicién.

El crecimiento a lo largo de estos afios de Ludicamente se cristaliza en la cantidad y
calidad de los articulos que recibimos. Comenzamos un nuevo afio con la conviccidén de
que el sostenimiento de practicas de edicidon y de evaluacion de calidad consolidan los
campos de investigacién y de trabajo. Ese es nuestro motor para seguir adelante
con Ludicamente.

Disfruten de la lectura.
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