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Resumen

El articulo presenta el andlisis de como la cibistemcia se configuré como el modo de
vida dominante en las sociedades actuales. Pagamdalgunos de los principales
problemas filosoéficos y tecnoldgicos involucradas ese modo de vida, mostramos
como en el pasaje del analégico al digital, porimee la informacion codificada y del
procesamiento de normatividades algoritmicas, saestra la clave para comprender
los principales ejes de ese fendmeno. Asi, apoysalme el andlisis de las condiciones
del surgimiento de la ciberexistencia, apuntamogurels de las principales
implicaciones de la vida permanentemente conectadeontrolada. Finalmente,
proponemos una interpretaciéon de cudles son algdeadss ficciones virtuales que
sostienen la ciberexistencia digital y la gubernataledad algoritmica, para asi poder
indicar algunas ficciones alternativas de otros esode ciberexistencia y de lo digital
pluripotente.

Palabras clave:ciberexistencia, algoritmos, informacion, virtuadrmatividad.

Abstract

The article presents an analysis of how cyberaxigtevas configured as the dominant
way of life in our societies. Going through some tbé main philosophical and

technological problems involved in the cyberexistenve show how in the switching

of the analogical to digital, through codified infoation and algorithmic normativity

processing, we found the key to understanding thé moints of that phenomenon.
Thus, supported on the analysis of the conditidnh® emergence of cyberexistence,
we point out some of the main implications of lifermanently connected and
controlled. Finally, we propose an interpretatidnwich are some the virtual or the
fictions that sustain the digital cyberexistencd #re algorithmic governmentality, and
then we can indicate some alternative fictions thfeo modes of cyberexistence and
pluripowerful digital.
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Nés, os cibridos

Ha muito tempo dois problemas perseguem a humamioeidental: a diferenca entre a
realidade atual e a realidade virtual, poderiampsrdentre a vigilia e o sonho; e a
diferenca entre o corpo e o espirito (mente ou alMersées desses problemas, como
os filmesMatrix ou Inception ou a novel& invengédo de Morale Bioy Casares, tém
apaixonado 0s mais diversos publicos com doses dmhAtieas de
dissolucédo/desdiferenciacdo dessas fronteiras. 6&S$c¢ utdpicas, distdpicas,
heterotépicas ou cientificas, muitas vezes, sergraram em um sonho comum: que 0
ser humano ndo se reduza a sua dimensédo individualia finitude organica. “A
promessa mais fabulosa da tecnociéncia contemporas&m se anuncia: gracas a
hibridagdo com seus produtos e servigos, o corpmaho poderia se livrar nada menos
que de sua finitude” (Sibilia, 2015: 56). Essa pgesa comecga a se tornar um fato no
que Paula Sibilia denomina “homem pos-organicoy, existéncias que comegcam a se
realizar para além do tempo e do espaco ditos “hasia

Entretanto, para além do faustico tema do “fim dartei (Sibilia, 2015: 52), a
individualidade ocidental se acostumou, ao longe siculos, a ser uma paradoxal e
ambivalente unidade mudltipla: ao mesmo tempo, pEEse auséncia; organismo e
espirito; interioridade e exterioridade; conscientaconsciente; sujeito e objeto; etc. O
individuo, entdo, mais que uma unidade substardalconsciéncia ou alma— e mais
que uma unidade orgéanica, tem sido uma dualidad@atos, uma tenséo que surge da
relagdo entre o conjunto destes pares opositivas.oDsucesso de teorias em que a
negatividade é constituinte do individuo ou do isoje

Agora, 0 narcisismo humano ndo se reduz a incoggordo Génio Maligno no Cogito
cartesiano, do Simulacro na Ideia platénica, do®nb Grande Eu ocidental, mas na
reducdo das relagdes ao que Michel Serres denorfjogua dois”. “O jogo a dois que
apaixona as multiddées, opondo apenas seres hunmB8eshor e o Escravo, a esquerda
contra a direita, os republicanos contra os den@xifa.] desaparece em parte a partir
do momento em que interfere esse terceiro” (Se264y: 49). Este terceiro tem
recebido varios nomes: Ciborgue, que “é um orgamisibernético, um hibrido de
maquina e organismo, uma criatura de realidadalse¢ambém um criatura de ficcdo”
(Haraway, 2016: 36); a Biogeia, que Michel Serrengé como um terceiro ator que
vem deslocar —poderiamos dizer hibridizar— as @els@ntre sujeito-objeto, interior-
exterior, individuo-mundo colocando o ser humano ema nova etapa de seu
desenvolvimento, bominescénciaa Noosfera, que Pierre Lévy tece como uma rede de
mundos na conexdo planetaria; o Telecosmo de GeQilper que alarga a
comunicacdo humana por todo o planeta com os apar&tcnologicos como extensao
do corpo humano; o Transindividual de Simondonapreelaciona individuo e coletivo
nas imbricages dos processos. E também a Internet.

O que todas essas figuras do terceiro elementeméromum? Basicamente, todas elas
vém mostrar que os polos opositivos sdo casosreasrale tensdes relacionais mais
complexas. Assim, tomando os dois problemas dos gaatimos, podemos dizer que
uma realidade totalmente virtual ou totalmente laéu@apenas um caso extremo da
tenséo permanente entre virtual-atual que constiguie compreendemos por realidade.
Assim também, corpo e espirito sdo apenas momeletasn sistema relacional que
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denominamos ser. Para existirmos ndo precisamaseanedlher um dos dois polos, ou

produzir uma sintese dos dois, mas apenas serrpagesade permanecer na tensdo
permanente entre os polos, na metaestabilidadeataslacdes — nem estavel, nem

instavel, mas uma tensdo permanente no conjuntaedasdes e processos. Com a

Internet, a tensdo entre os p&twsline e off-line chega a um estado de metaestabilidade
em um modo distinto de existéncia:

N&o somos mais apenas ON ou OFF line —somos antaseamo tempo,
simbioticamente, formando um ser maior que o nasspo/cérebro bioldgico,
nos expandindo para todo o tipo de dispositivo c@w® e abrangendo outras
mentes e corpos. Nao precisamos mais sair de stdm@s para acessar uma
maquina para nos conectam-line Hoje, e cada vez mais,am-line esta com as
pessoas onde quer que estejam (por meio dos digpssindveis que estdo se
incorporando cada vez mais ao nosso corpo) e, @webrestard conectado
diretamente ao cérebro humano (Gabriel, 2018: 240).

Figura 1. QR Code que da acesso ao video da palestra “@aamroffling de Martha
Gabriel. Também disponivel efmitps://www.youtube.com/watch?v=p-EJ3kDwE4g

Segundo Martha Gabriel, na palestra “O muondeoffline”, estamos caminhando para
uma vida, entdo, em um estado de conexao permamemtetotalmenten-line ou off-
line, mas um hibrido das duas posi¢des. N&o se tratantaisio veremos adiante — de
estar on-line ouestar off-line, mas deser on-offline. A partir desse modo de ser a
autora diagnostica a crescente proliferagdaibadisma “Somos cibridos, e vai se
tornar cada vez mais dificil sermos apenas ON @nap OFF line — nossa esséncia
quer circular livremente, sem rétulos ou limitacdiegcas, para obter uma experiéncia
melhor, uma vida melhor, seja ela ON ou OFF lingalgriel, 2018: 240). Agora, 0 que
significa ser um cibrido?

A autora na palestra supramencionada define odoilmdmo uma mistura de “ciber +
hibrido”, sendo que o hibrido seria 0 corpo compasis partes organicas e maquinicas
ou inorganicas, ou seja, um conjunto composto depanateriais e imateriais somado
ao conjunto de todas as interfaces tecnolégicasdka digital. Mas, ainda, o que seria
este conjunto, esse “ciber?

Acompanhemos um comentério de Pablo Rodrigueziliéroética triunfou quando se
esfumacgou como projeto unificado e se disseminguci@ncias, nas tecnologias, e nos
discursos que usam prefixos como ciberespacgo ecalbea” (Rodriguez, 2015: 14).
Quando falamos em rede digital, emh em ciberespaco e cibercultura, tomamos o
termo “ciber” como evidente em si, como um termoégEo que congrega todos esses
sentidos. O proprio Pierre Lévy em seu li€@derculturaao definir “ciberespaco” e
“cibercultura” se vale das seguintes caracterizagbaterconexdo mundial de
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computadores”, “universo oceanico de informacde&omjunto de técnicas [...] que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do cipages (Lévy, 1999: 17). Agora, a
palavra “cibernética” e seu diminutivo “ciber” euseastro “ci” na palavra “cibridismo”

quase desapareceram de nossas preocupacgdes. Vajamosndo € sem interesse
recuperar o sentido da palavra “cibernética”.

Segundo seu criador, Norbert Wiener, a cibernétiad'ciéncia que estuda o controle e
a comunicagdo em animais, homens e maquinas” ((Raefj 2012: 39). Esta ciéncia
da comunicacgdo e do controle surge na década deod(Estados Unidos, a partir de
uma confluéncia das pesquisas e projetos de une d@rcientistas que trabalhavam
para as empresas de telefonia e para as forcaslasmaor exemplo, mateméaticos
como Norbert Wiener, Von Neumann, Turing e Shanrf@sicos como V. Bush e
Bigelow; e fisiologistas como W.B. Cannon e Macl@eh; e mesmo sociélogos como
Warren Weaver (Ruyer, 1972: 1). A palavra que ldGendme pode derivar da palavra
gregakubernetesjue pode significar “piloto” ou mesmo “governo” (&ver, s..d.: 15)
ou da palavr&kubernesisque significa “acdo de pilotar uma nave” ou, emtiden
figurado, “acdo de dirigir, governar” (Tigqun, 201). Assim é bom lembrarmos que
a cibernética nasceu com o proposito de “desenveoive linguagem e técnicas que
nos capacitem, de fato, a haver-nos com o probtonzontrole e da comunicacdo em
geral, e a descobrir o repertério de técnicasiasdeara classificar-lhe as manifestagées
especificas sob a rubrica de certos conceitos”rfévjes.d.: 16).

Ao recuperarmos o sentido do termo “ciber”, na aldcibrido”, podemos ver que se
trata de um hibrido conectado a uma rede de cen&atomunicacao geral. Nés, os
cibridos, somos um composto organico-tecnologio® mpde ser controlado, pilotado,
dirigido ou governado. Mas, retrocedamos um pouc@jamos 0 que nos permitiu
transformar-nos em cibridos.

Os trés elementos fundamentais, segundo Marthaiggatpue nos transformaram em
cibridos sdo: a mobilidade, a conectividade eegmaicdo. Com o surgimento da banda
larga na virada do século e, posteriormente, acdblarda maével, os seres humanos e as
coisas passam a estar conectadas permanentememb@bifidade da conexdo nos
permite estarmos conectados onde quer que estejamma®ja, hdo precisamos mais
acessar um computador para nos conectarmos adpternambém sermos cada vez
mais ubiquos, ou seja, estarmos presentes em &sdpartes ao mesmo tempo. Nao
apenas pela hiperconexdo,multitasking os perfis nas redes sociais ou a altissima
reprodutibilidade das midias —o clipe “Vai Malarid@a cantora brasileira Anitta
alcancou quase 500 mil visualiza¢des nos prim&fominutos apos seu langamento—,
mas a sensacgédo de ubiquidade surge mais da impr@sséda vez mais 0 tempo e o
espago ndo serem barreiras para nossas conexdes.

A conectividade generalizada se expressa bem emfdndémenos: a quantidade de
sensores conectados e 0s novos tipos de conexgunddedados levantados em 2017
pelo We Are SociaJa havia 4 bilhdes de pessoas com smartphones noahusto
significa que possivelmente 4 bilhdes de sensorgtdioeemitindo, recebendo,
armazenando e tratando informagfes quase todo moteM@io apenas a quantidade de
sensores conectados, mais a permanéncia cada i@zna@&onexao e o consumo cada
vez maior de dados. Segundo estudo da ZenithOpmgd em 2015, o consumo

! Para mais informacdes, vehttps://www.tecmundo.com.br/celular/117849-5-bilkgessoas-usam-
celular-mundo-pesquisa.htfacessado em 10/04/2018).
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médio diario de midias (Internet, televisdo, ragtionais, revistas, cinema e outdoor)
dos latinoamericanos era de 765 minutos por diaega aproximadamente 13 horas do
dia conectados em fontes de dados (Gabriel, 2@)8- ¢mportante salientar que mais
da metade destes minutos, segundo o estudo, éncilossmma conexdo com fontes
digitais. O outro aspecto estd mais bem configunadogue tem sido chamado de
“Internet das coisas” (IoT — em inglés) ou “Intarde Tudo” (IOE — em inglés). “Da
mesma forma que os seres humanos possuem senigloamfam toda a informagéo ao
nosso redor para serem processadas pelo nossoasiktel6gico, a 10T se utiliza de
todo tipo de sensor para capturar dados e inforezag@ra serem processados por
sistemas computacionais” (Gabriel, 2018: 27). $&gmifica que o “corpo” da Internet —
0 campo de conexao dos cibridos — tem se ampliachoacinser¢cdo de novos sensores
(celulares, carros, TVs, cameras e outros) na BBBs novos estudos de genética,
neurociéncia, inteligéncia artificial e outros est@balhando com a perspectiva que em
breve “pessoas, animais, objetos, lugares ou Vinkerdte ‘qualquer coisa’ podera ser
parte da Internet” (Gabriel, 2018: 27). Este tegttd conectado a Internet e vocé
provavelmente passou por algumas outras conexgeseto o esta lendo.

Por fim, a integragcdo homem-maquina ou biologiagital. Dos trés elementos, este
ainda € o mais especulativo dentre eles. Por maés dg certo ponto vista esta
integracdo ja aconteca — pensemos em quantos d&mosomo Ultimo ou primeiro
gesto, antes de dormir ou ao acordar, o toque eatela de celular — a conexao plena
entre cérebro (e corpo)-Internet € apenas umahplidade tedrica. O fato da genética
ja trabalhar na modificacdo de informa¢fes gergticaa manipulagdo dos genes; da
nanotecnologia jA prometer a integracdo de intesfaem nossas células; e de
neurocientistas, como Miguel Nicolelis, preveremmmmento em que existirA a
“brainet”, uma rede cerebral; ficcdes cientificasno as propagadas pela sékieered
Carbonem que a memaria e o espirito, por assim dizenptke pessoa sdo armazenados
em um “cartucho” que pode ser transmitido paraocsutiorpos e maquinas, estdo longe
de serem mesmo possibilidades tedricas considsravei

O préprio Nicolelis, apesar de afirmar que “o fd® empresas como Intel, Google e
Microsoft j& terem criado suas divisdes de intexfeérebro-maquina indica claramente
que essa ideia ndo é tdo exdtica quanto pode parguameira vista” (Nicolelis, 2011:
487), também nega contundentemente a possibilidadazermos download de nossas
personalidades ou realizautput a extracdo de informacdes do cérebro —como parde s
visto no video abaixo:

Figura 2. QR Code que da acesso ao video da entrevistardrento de uma nova
espécie de humanos” do canal Hack Life com Migueblelis. Também disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=6M1bpWbMZg8
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Também Siddhartha Mukherjee nos mostra @nGenecomo o0 avanco das terapias
génicas —para além das implicagBes ética envolvida8o tornou ainda um
possibilidade seguramente estabelecida a modificde&élulas reprodutivas. Por mais
que consideremos que “a engenharia gendmica baseaG&ISPR-Cas9 permite que
adicionemosnformacdes ao genoma: um gene pode ser mudadode imencional e
um novo codigo genético pode ser escrito no gerfamzano” (Mukherjee, 2016: 556),
o0 resultado da producéo de seres pos-gendmicostearinacio da espécie é ainda um
mistério.

Entretanto, excetuando-se a questdo de estabete@rmrau de integracdo dos seres
humanos e dos outros seres na rede digital danétfeo que podemos claramente
afirmar € que como cibridos que somos —cada veg-nestamos nos conformando ao
que Martha Gabriel chama @sisténciaoneline? N&o haveria mais, portanto, uma
oposicdo entre o modo de existéncia online e dnefflmas umaciberexisténcia
oneline O que isso significa? Que a vida passa a sersggaéncia ininterrupta de
dados e informagdes conectadas e controladasgmitalos: sonho e vigilia, realidade
atual e virtual, corpo e espirito passam a integr&de indivisivel do digital.

Do analdgico ao digital: o estabelecimento da norrtigidade algoritmica

O que tornou possivel eberexisténcia?ara respondermos, mesmo que de forma
sucinta a esta pergunta, precisamos refazer agesssdo “estar online” para o “ser
online”. Precisamos mostrar, brevemente, como aggasn do analdgico ao digital
permitiu que estipulassemos a conexdo permanetre tedos os seres e coisas. Com
isto veremos que as coletividades entre seres gBstitsidas parcialmente pela
conectividade entre sistemas de informacgéo.

Uma das melhores maneiras de compreendermos esssgea € mostrarmos como 0
mundo enquanto untorpo analdgico de relacdo entre seres (fisicos, viventes,
psicossociais e técnicos) se transformou entampo digitalde conexéo entre cédigos,
algoritmos e dados.

O corpo analégico do mundo, em linhas muito gernaigle ser descrito como um
conjunto de sistemas ou formas que se relacionpartat da transposicdo de um meio
material para outro meio material. Assim, por exemnpm sistema sonoro (a voz de
uma pessoa) pode ser transposto em um sistemandeadiem (caracterizando
significacdes) que serd compreendido como uma &t pode ser gravada em um
disco de vinil que com os devidos equipamentos f@odeproduzir a relacdo entre
sistema sonoro e sistema de linguagem, ou semaalé alguém. De modo bastante
genérico, podemos dizer que durante muitos sécwostradicdo cientifica,

epistemoldgica, ética, politica, metafisica, etln, pensamento ocidental considerou
hegemonicamente 0 mundo como um conjunto de sistemn#ormas que poderiam ser
representadogm outros sistemas ou formas com as devidas ad@sgia8ssim, ndo

apenas na conversao de tipos de energia em oyt tomo energia elétrica em
térmica, mas também na adaptacédo de processasdisimicos (e também técnicos e

2 Utilizamo-nos aqui da expressdo de Martha Gahdgbalestra “O mundo on-offline: Martha Gabriel at
TEDxCanoas”, disponivel emhttps://www.youtube.com/watch?v=p-EJ3kDwE4gacessado em
01/04/2018).
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psicossociais) entre seres, como, por exemploarsformacdo do hidrossilicatos de
aluminio da argila em matéria plastica para o masttEnto de um tijolo.

Nesse sentido, o hilemorfismo —em suas diversasid@®rao longo da histéria—
representou um dos principais modelos de repreg@mtantre sistemas. Mesmo que —
como muito bem demonstrou Gilbert Simondon em sea A individuacéo a luz das
nocdes de forma e informac¢&®015)— o hilemorfismo tenha subsumido as analogias
entres sistemas a um modelo universalista de g0 baseado no individuo, ainda
assim ele tinha como um postulado geral a compéieetds que a conformagao de um
sistema material em outro sistema material (argitatijolo) exigia um processo de
mediagdo entre sistemas distintos. O que istofgigRiDito de maneira metaférica: que
nao haveria jamais um equipamento como um ‘“viniivensal” que conseguiria
reproduzir todos os tipos de sistemas materiaisa dlimguagem universal” que
conseguiria traduzir todas as significagbes, urjoléti universal’ que conseguiria
moldar todos os objetos; ou seja, ndo haveria stasa material universal que consiga
representar todos 0s processos em uma normativiglgdeitmica total que consiga
programar todas as relacdes. Este —mesmo quantiavaen supera-lo— era o limite
intrinseco do mundo como corpo analdgico.

O corpo digital do mundo se sustenta no postulaadiccdo extremamente real —como
veremos adiante— de que este limite ndo existe. rAafistoria dessa transformacgéo
radical pode ser contada de muitas manéiessolhemos uma aqui que nos permite
tecer didaticamente um mindsculo n6 que ata agdades disciplinares as sociedades
de controle —tal como nos pedia Deleuze em seudartextoPost-scriptum sobre as
sociedades de control&m 1804, Joseph-Marie Jacquard inventa um disposjue
sera o precursor dos computadores do século XXeao mecanico. Ele funciona
basicamente do seguinte modo: uma mesma maquirteade(hardware) pode ser
programada a partir de cartbes perfurados (sofjwaaea produzir qualquer tipo de
imagem, de design de tecido. Assim, a0 mesmo terapp,que O tear mecanico
revolucionava a producgdo téxtil, da manufatura sartal & producdo magquinica
industrial, ele também apontava para as maquinasfalenacéo — continha o caminho
para a digitalizagéo.

Tudo podera ser reproduzido e representado a partima linguagem Unica, a digital -
exatamente como afirmava Wiener e a cibernéticaca@t®es da maquina de Jacquard
sdo como os algoritmos que instruem a maquina & @stra como se todas as
configurac6es de imagens pudessem ser reproduzigastir dos codigos dos cartdes
perfurados —como se no software estivesse contiEss@ncia de cada coisa. Nasce o
postulado fundamental do mundo como corpo digitatla informacdo pode ser
abstraida em linguagem binaria; preenchido e yazioaso do cartdo, mas também 0 e
1, ndo e sim, etc. Tudo que existe no mundo seioaa por meio de processos de
emissao, recepgdo, armazenamento e tratamentofalenagdes e esses processos
podem ser traduzidos em codigos, signos, digitopregramados em suas relacdes a
partir de algoritmos. O corpo do mundo ndo necessiis da compatibilizagédo entre
linguagens e modelos distintos de representacdofaianacao, pois teria surgido uma

3 Curiosamente existem poucos livros sobre a histdiai informacdo e que oferecam elementos para a
compreensdo da passagem do analogico ao digited, g=m elementos basicos dessa compreenséo
indicamosHistoria de la informaciérle Pablo Rodriguez (2012 einformacdade James Gleick (2013).
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linguagem universal que apenas precisaria serzigaladequadamente em codiyes
podendo inclusive, finalmente, desprender-se daiag&d e representacdo humanas.
“Portanto, a codificac@o binaria e a programac@aréir dessa codificacdo permitiram
que se concebesse uma organizacdo l6gica da maquendosse independente da
organizacao fisica, que, assim, deixaria de depetae maos humanas” (Rodriguez,
2012: 29).

Nesse sentido, o que Simondon criticou com relaghdilemorfismo, a dialética e a
cibernética, a saber, a uniformizacédo e reducacmos plurais de organizacdo dos
processos ontogenéticos (fisicos, viventes, psiciEs e técnicos) a  “um
funcionamento l6gico ou a uma conformacgdo ontolginica e unicizante(Vilalta,
2017: 76) culminou na planificagdo de todos os madi® existéncia em um modo de
organizagdo universa#t normatividade algoritmica-“a cibernética reduziu a troca de
informacdo a um anico processo determinista queadgiibstancialmente intocada a
identidade dos sistemas envolvidos, reduzindo-ssbaonjuntos do macro-sistema ao
gual se supde que sejam inteiramente dependerdaedifiB2015: 27). Escolhemos falar
da passagem dmrpo analdgico aaorpo digital, justamente porque o que ocorreu foi
uma transformacdo na compreensdo dos modos deizag@m dos corpos (fisicos,
viventes, psicossociais ou técnicos). A maxima sj@ribsa de que ninguém sabe o que
pode um corpo (2011: 101 — Etica I, prop. 2) $oibstituida pela méaxima de certa
compreensdao hegemobnica da genética, da neurocié@cidas engenharias da
computacdo de que um corpo padéo aquilo para o qual ele é programadseja por
seus genes, redes neuronais ou interfaces algoami

Assim, a limitacdo fundamental do mundo como c@paldgico teria sido transposta a
partir do momento em que as distintas normativisagdediam ser traduzidas em
linguagem digital, por meio da informacédo codifiaa@ programadas por meio de
algoritmos. Do mais elementar funcionamento de uemdreno fisico ao
funcionamento do cérebro humano, tudo pode seratadb desde que encontremos o
algoritmo adequado. E isto o que tem sido defendigjmopagado por alguém como o
diretor de engenharia do Google, Ray Kurzweil:

A questado é saber se podemos ou ndo descobrirgarit@o que transforme um
computador numa entidade equivalente a um cérebronaho. Afinal, um
computador pode executar qualquer algoritmo quegmss definir, por causa de
sua universalidade inata (sujeita apenas a suaidapa). O cérebro humano, por
outro lado, executa um conjunto especifico de &@hlgos. Seus métodos séo
inteligentes, pois ele da espaco para uma plaatleidsignificativa e para a
reestruturacdo de suas proprias conexdes com lyasaaeexperiéncia, mas essas
fungbes podem ser emuladas por software (2014: 222)

* Obviamente, o postulado da informacéo abstratgtatiié construido de maneira muito mais complexa
do que a que expomos aqui. Fez-se necessario alidagfio da estatistica e o surgimento da compaitaga

e da Teoria Matemética da Informacéo (TMI) de Sbanpara que os parametros de regularidade e de
probabilidade para que uma informacao fosse satifia. Além disso, fez-se necessario também uma
serie de discursos que construiram a ficcdo deaguenformacdes contidas nos seres vivos € que
processavam suas acdes — como ocorreu no casopamento do genoma humano. Eis o grande giro
cibernético: a linguagem, a informacdo e a comgdicando sdo mais efeitos dos processos de
individuacdo dos seres, mas sdo sua causa — @sssereneios para as informagfes se expressarem. Em
seu livro sobre a histéria da informacéo, Rodrigizembém apresenta estes aspectos da construgdo da
informacéo abstrata.



AVATARES de la comunicacion y la culttda15 (junio 2018) ISSN 1853-5925

O que Kurzweil esta propondo € que um computadde ge tornar um cérebro, desde
que tenhamos os algoritmos adequados e que o cgeghrbreve, poderd ser emulado
por um computador, pois suas limitagGes analdgicasia normatividade singular —
serdo transpostas em linguagem digital — por maiaatmatividade algoritmica geral.
“A maioria dos computadores de hoje é inteirametiitgtal, enquanto o cérebro
humano combina métodos digitais e analogicos. Mam&todos analdgicos sao facil e
rotineiramente recriados pelos digitais, com quaiqoivel de precisdo desejado’

(Kurzweil, 2014: 237).

Entretanto, por mais que as empresas que goverganitraicamente o mundo estejam
investindo bilhdes em projetos e pesquisas comdeakurzweil, a possibilidade de
traduzir todos os tipos de normatividades, de @xE® que existem, em algoritmos ja
foi consistentemente questionada —como, por exerfipzam Nicolelis e Cicurel para
as teses e teorias de Kurzweil no li®océrebro relativistica2015). E justamente
nesse ponto que encontramos duas tendéncias dgretagdes da nossa atual
ciberexisténcia. De um lado, estdo aquelas intexpdes que, de distintas maneiras,
aderem a digitalizacdo do mundo por meio da informacao ifuadla e dos
processamentos algoritmicos, como se tivéssemosagmspor uma “revolugado”
irresistivel que nos obrigasse a recobrar a comsieiédos sujeitos sobre 0s usos e
fluxos da informacéo — para esta verséo, seriamogcados a politizar e moralizar os
algoritmos moderando nossas ciberexisténcias. bm,oencontramos uma versao que
acredita que a normatividade algoritmica e a passago analdgico ao digital
expressanuma transformacao nos modos de vida que nos celoncama disputa ético-
politica pelos sentidos da informacé&o e do digitedta-se no fundo de duas concepgdes
do “ser online”, uma mais essencialista e outrssmelacional.

Retomando o que vimos com Gabriel, nossa condicéo cilbridos e nossa
ciberexisténcia ndo estdo sustentadas egldavalénciaentre as distintas formas de
normatividade e a normatividade algoritmica, maticedaseadas na correlagdo
existente entre a mobilidade, a conectividade mtegiacdo de nossas normatividades
enquanto sujeitos e seres no mundo e a normat&idigbritmica que da sentido aos
nossos modos de vida. O ponto fundamental é, gortassa dindmica de “seneliné;
guanto mais conectado e interfaceado eu estou, @masncontro nos algoritmos o
sentido de minha existéncia; quanto mais as infodesque eu consumo e produzo Sao
processadas por algoritmos, mais eu encontro mdii ge receptor e emissor nas
comunicacdes digitais. O problema central ndo ato fle as plantas, pedras, genes,
emocdes e ideias poderem ou ndo ser expressosgenitrabs, mas &e o0 que 0S
algoritmos expressam desses seres e processdazatissentidos que busco em minha
ciberexisténciaE, mais ainda, se @adronizacédados proprios sentidos em metadados
no Big Data pode ser suficiente para as relagbes entre nodsaexisténcias. Os
algoritmos sao tdo mais eficientes para controlgoeernar nossas ciberexisténcias
guanto mais nossos processos de subjetivacdo esnorxlos de vida se encontram
informados nos sentidos e relagdes que os algmippodem programar e codificar. O
gue esta em risco na passagem do analdégico aaldigjistamente excessaue a
dimenséo analdgica da informacgé&o pode produzir medm enquanto corpo digital.

Dos indigitos ao digital pluripotente - consequénas da ciberexisténcia
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Vejamos algumas das consequéncias dessa passagemaldgico ao digital que
constituem as condi¢cdes da ciberexisténcia atuahelRamente, se todos os seres
pertencem a uma imanéncia comum, ao mesmo sisten@dificacdo universal e
relacionalidade algoritmica, j& ndo ha separacdé® eseres, entre tipos distintos de
normatividades. “@onectivosubstitui o coletivo” (Serres, 2017: 25). Colalatiles sdo
compostas de diferengas incompativeis, de zonasegaracdo irredutiveis —por
exemplo, as classicas separagbes entre espécieshageesdo transpostas pela
modificacdo genética interespécies. Conectividad@&s prevéem separacdes, mas
desligamentos: mesmo aquilo que atualmente ndepsttomunicagdo pode ser ligado
e colocado em conexdo —desde que adequadamentemini#do e programado por
algoritmos, como vimos na proposta de Kurzweil. EBsumo, ndo ha diferencas
irredutiveis, nem separacdes intransponiveis, todoseres estaanidos e unificados
em uma grande rede de conexdes multiphaspnexdo planetaria como a denomina
Lévy, ou Internet de Tudo (IoE), como vimos anteniente.

A segunda consequéncia, diz respeito ao velho gmublda falsa dicotomia entre

presenca/auséncia; realidade atual/virtual; vigibaho. Ainda hoje é comum na

sensibilidade mais geral a compreensédo de queaslidgias da realidade virtual e do
gue tem sido chamado de realidade aumentada ouadlam@ejam tomadas como uma
separacdo, um momento de escape da realidade dduakla cotidiana. Tal equivoco

esta baseado na centralidade do individuo pargragim e consciéncia do “eu”. Muitas

das principais linhas de for¢ca do pensamento filos@o século XX trabalharam para

reposicionar essa compreensdo: 0 inconsciente @dop8e a consciéncia, mas a
sustenta; as poténcias e forcas ndo atualizadaisipeamn da espessura do real; a
memoria e 0 acontecimento sdo compostos ndo apengse se atualizou ou do que
era possivel, mas também de relagBes problemétjuasndo apareceram ou se
determinaram. “O virtual tem a realidade de umaftaa ser cumprida, assim como a
realidade de um problema a ser resolvido” (Dele@69: 299).

Tomemos um exemplo do virtual no campo do trabali@ esclarecer essa segunda
consequéncia. Como nos mostra Pierre Lévy, emigeud que é o virtual?2005), o
trabalhador classicamente era remunerado pelo @ateaio trabalho, ou seja, por sua
forca de trabalho. Conjuntamente, os contratosraleatho passam a remunerar de
acordo com a realidade atual do trabalhador —digégprmonhecimentos, enfim, um saber
atual que sera desempenhado. “O salario remunerpetencial, 0s novos contratos de
trabalho recompensam o atual. Na economia do fuasociedades bem-sucedidas
reconhecerdo e alimentardo em prioridade o virugkeus portadores vivos” (Lévy,
2005: 61). O que isso significa? Que o trabalhaibarexisténcia sera medido por um
saber-devir, como diz Lévy, ou pela capacidadendeacdoe deempreendedorisme
duas das palavras mais famosas do mundo do trabajeo O empreendedor ndo é
aquele que ja possui um potencial ou um saber, agasle que sabeolocar um
problemae criar ocampo de inovacapara sua resolucdo. Nao a toa, nés os cibridos
precisamos trabalhar mesclando o atual e o virtuabnho e a vigilia, as dimensdes
conscientes e inconscientes de nossos fazeres readoevirtual necessita de palestras
motivacionais de inovacdo e de empreendedorisma perduzir a competéncia de
devir, de virtualizar.

Por fim, ja ndo existe a diferenciacédo entre sestar na rede digital, vivendmeline
Esta indistingdo pode ser exemplificada a partirddatomia corpo/espirito. Como
corpos analdgicos, 0s sujeitos estabeleciam uragaelanaldgica entre corpo e espirito
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— dai a possibilidade de um espirito permanecer giém de sua existéncia corpdrea ou
do pensamento ser concebido como realidade imlasaparada do corpo. O corpo
digital ja ndo aceita essas incompletudes, a diweespiritual e corporal de nossas
existéncias esta unida no conjunto de informacGgializadas e organizada nos
processamentos da normatividade algoritmica —nenldado €é essencialmente
incompativel com o digital. Assim, ser sujeito éaesotalmente representado no corpo
digital, pois independentemente de estarmos owadaternet, somos um conjunto de
informacgdes codificaveis e programaveis. O espé&impenas o software que organiza
nossa programacao a partir dos algoritmos disp@igenesse sentido, ja ndo nos cabe
escolher quais meios nos representardo —escrawaeecarta ou um email? falarei em
gual lingua? sou essencialmente superior a umaahoimnNao?—, mas quais os digitos
nos quais me identifico, quais os algoritmos exgaes minha existéncia. Na
ciberexisténcia, todas as vidas e 0os modos de poi@sm ser resumidos a um conjunto
de dados que a governamentalidade biopolitica @anéstatisticamente. A dimensao
espiritual da vida subjetiva ndo esta mais em bBscals dados que a representardo, mas
em se identificar nos dados que j& a representampr@blemas que perseguiram a
humanidade ocidental ja ndo dizem respeito ao&logrO que ndo impede que outros
problemas tenham surgido.

A concatenacgdo dos corpos se remodela de acordaugomprincipio conectivo
porque os corpos devem obedecer a protocolos ornifados caso desejem poder
trocar dados. Em uma rede, os participantes deeermmosnpativeis com o codigo
compartilhado de interoperatividade. O que condumatipo de efeito enxame:
os individuos atuam de maneira livre, mas seguemtapa neuronais
precombinadas. O efeito enxame comporta uma coragiie estandardizada dos
ritmos do cérebro reticular. [...] Isto explica goe o capitalismo financeiro
parece possuir um poder ilimitado e incontestdvebres a sociedade
contemporéanea: ndo € possivel realizar nenhuma sgéial sem adotar a
linguagem, os canais de trocas e os protocolosgmewte estabelecidos pela
magquina digital-financeira (Berardi, 2014: 117-8).

Franco Berardi expbe primorosamente o paradox@siaténcia digital: os discursos e
acbes que queiram se opor a universalizacdo dtaldgiecisarao estar digitalizados
para serem reconhecidos. Esses discursos e acfessagamente, se quiserem ser
comunicativos, se expressardo por meio da norrdatie algoritmica. Os resistentes
encontram-se nesse jardim académico de veredaseqbdurcam; e como no conto
borgeano, o que identifica as veredas, aponta $&\ms, ndo aparece: o virtual. O que
isso significa? Que a encruzilhada, a bifurcagc@oasda entre a destituicdo do digital ou
sua aceitacdo, mas a modificagdo dos virtuais gimstiduem, dos sentidos que séo
expressos nos processamentos algoritmicos. Ditantie maneira mais aceitavel: o
dilema néo é possuir ou ndo uma conta no Facebpois a I6gica do “curtir” como
aquilo que da autenticidade a vida do sujeito éramtao Facebook e permanecera apoés
sua desaparicdo. Curtir € autenticar a realidddpigd ela é, ou seja, virtual.

Por tras da promessa futurista de um mundo de h®raeobjetos conectados
integralmente (quando carros, geladeiras, relogigigiradores e consolos estejam
diretamente unidos entre si e a Internet), exigtél@que ja esta ai: o fato de que
0 mais polivalente dos sensores ja esta em funtien: eu mesmo. “Eu”
compartilho minha geolocalizacdo, meu humor, miopaido, meu relato do
incrivel ou do incrivelmente banal que vi hoje (G@nnvisible, 2015: 79).
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O “eu” —seja ele um avatar de Facebook ou umabpessustenta iccdodo digital. E,
entdo, o paradoxo é outro: ao instituirmos a pd&kide de digitalizar todo o universo,

0 universo passou a sealmentaligital. Nao é que o mundo seja digitalizavel oa Aa

e como nos mostram Nicolelis e Cicurel, eth cérebro relativistico(2015),
provavelmente ndo o0 é— mas que o grande elo sioabfiticional que nos une sdo os
digitos. Contamos estdrias por meio de algoritmass qué estérias estamos contando?
O que sustenta a ficcao do digital? Facamos uneherercicio ficcional.

A ficcdo do dinheiro esta dando lugar a ficcdo wyital, o digito € o novo ddélar. Como
afirma contundentemente Yuval Harari em sua pa&gtry humans run the worl@er
figura abaixo), o dinheiro € o elo simbdlico, agfio que sustenta relacdes humano-
ocidentais. Como afirma Harari: “Dinheiro, na vetdaé a histéria mais bem-sucedida
ja inventada e contada aos humanos, pois € a lisicaia em que todos acreditam”. A
ficcdo-dinheiro esté ligada intimamente ao mundald@gico-individual. “A moeda néo
existe enquanto tal e ndo tem funcdo econOmicdiyesi Ndo ser por sua circulagéo.
Ela € o marcador, o vetor e o regulador das retagéendmicas. O dinheiro néo €é a
rigueza, mas sua virtualidade” (Lévy, 2005: 126).didheiro é o que permite as
equivaléncias entre sistemas de representacaoreugacdo de individuos em outras
individualidades. A ficcdo do dinheiro era a idpata sustentar a ambigiidade Unico-
intercambiavel, dentro-fora, exterior-interior, Irgatual, social-individual.

Figura 3. QR Code que d& acesso ao video da palestra “Wmahkirun the World” de
Yuval Harari no TEDtalks. Também disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=nzj7Wg4DAbs&t=48s

Com a morte do individuo, a ficcdo do dinheiro ficaada vez mais insustentavel, pois
j& ndo havera termos para colocar em circulagéioiZbr, dissolver momentaneamente;
havera apenas informacdes que sdo conjuntos dieslale relagbes, controladas por
algoritmos. O problema ndo é que a financeirizaggieja desconectada da producéo —
como insiste Wolfgang Streeck eldfow will capitalism endq2016)—, mas que em
breve ja ndo existirdo duas mercadorias iguaiss-peada mercadoria estardo somados
nossos digitos. E os digitos estardo cheios dwsdig#o binarios.

Na codificagdo digital tradicional, os registros aemoria tém dois estados
possiveis, excludentes entre si, tal como ocorren @ corrente elétrica
transformada em zeros e uns. Nestes estados o meelido sdo as unidades de
informacéo, os bits. Mas no mundo quéantico, o domés, existe varios estados
possiveis a0 mesmo tempo, que traduzidos a infaan&ignifica que a
informagéo pode estar codificada em superposigd@stigas, ou seja, zeros e uns
simultaneamente. A computacdo quéantica j& ndo opema bits, mas com o0s
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chamadogjubits os bits quéanticos. A hipétese que orienta a tiy@sao nesse
terreno afirma que a amplitude de estados far4d qoem a capacidade de
processamento se multiplique exponencialmente,ugom computador podera
calcular em muitos registros e muitos estados amuoeempo, ao invés de passar
pelos algoritmos tradicionais ou pelas unidadesmédmoria que precisam sempre
apagar um bit de informacgéo para dar lugar a qRoalriguez, 2012: 124).

Retornando de nosso exercicio ficcional, para alémuestdo de se essa hipétese ira se
concretizar ou ndo, o problema, entdo, ndo é giiadbu umindigito —como quem
quer recuperar no meio do digito um individuo— sespluridigital, construir a ficgéo
do digito pluripotente. O dilema entaderir a ciberexisténcia ou tornar-se um indigito,
€ um falso dilema, ou, ao menos, um problema inmp@tepois, para comunicar a
bandeira dos indigitos significativamente, serdessério expressar-se dentro dos
pardmetros da normatividade algoritmica. O vird@tigito pluripotente exigira de nés
outras fic¢gdes. Ao ultracontrole algoritmico dasecéxisténcias pelo digital —vejam o
ensaio que esta em curso com o sistema de crémtital £hinés — precisamos opor
outras ficgdes contundentes de existéncia digital.
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